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Zobraziť Úvodné Kroky 
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 Menu aplikačných funkcií (Apps Kľúč)
Apps Mode (aplikačný režim) obsahuje matematickú funkciu, Apps 
(aplikácie) zariadenia v každom režime výpočtu. V každom režime 
výpočtu bude funkcia Apps odlišná. 
 Stlačte            a príslušné číslo, čím vstúpite do režimu výpočtu.
 Stlačte         pre vstup do menu Apps.
 Stlač te      /       pre nasledujúcu/ predchádzajúcu stranu.

COMP Normálne výpočty 

CPLX Komplexné číslo výpočtu  CPLX

STAT  

BASE  

EQN Rovnice riešenie  EQN

TABLE Funkcia tabuľka generácie 

MATX Maticové výpočty  MATX

VCTR Vektorové výpočty  VCTR

INEQ Výpočet nerovníc 

RATIO Výpočet pomeru 

 Operácie        Spôsob LCD
Indikátor

Štatistické a regresné
 výpočty
Výpočty špecifické
 číselnej sústavy

STAT

Stlačte      /      pre nasledujúcu/ predchádzajúcu stranu.
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viii) INEQ Mode

ix) RATIO Mode

  Stlačte                pre opustenie menu Apps.

 Pre STAT, EQN, MATX, VCTR, INEQ , RATIO  režim, Vstup & Formát 
zobrazenia sa prepne do režimu Line automaticky.
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 Ak chcete vybrať formát zobrazenia komplexné číslo 
[3] CLPX ([1] + bi alebo [2] r <    )

 [1] + bi: Zadajte pravouhlých súradníc
 [2] <    : r špecifikujú POLOR Súradnice
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15 znakov (Line režim ) / 16 znakov (matematika režim)

Zadávanie Výrazov a Hodnôt

X Mark I Pro
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Presné výpočty, prosím Vstupný rozsah pozri ......

Ak je počet podmienok v medziproduktu a konečného výpočtu 
zahŕňajúce      je jedna alebo dve.



208

Stlačte      alebo      pre 
zobrazenie umiestnenia 
príčiny chyby a vykonajte 
požadované opravy.

CHYBA 
rozmeru (iba v 
Matici a 
Vektore)

Can’t Solve 
ERROR 
(iba pri funkcii 
SOLVE 
(VYRIEŠIŤ))

CHYBA 
premennej
(iba pri funkcii 
SOLVE 
(VYRIEŠIŤ))

CHYBA 
časového 
zdržania
(iba pri 
diferenčných a 
integračných 
výpočtoch)

Kalkulačka nedokáže 
vypočítať riešenie.

Argument 
ERROR

Nesprávne použitie 
argumentu.

Stlačte      alebo      pre 
zobrazenie umiestnenia 
príčiny chyby a vykonajte 
požadované opravy.

• Rovnica nie je správna.
• Rovnica neobsahuje 

premennú X.
• Premenná riešenia nie je 

podobná špecifikovanej 
premennej vo vyjadrení.

Základné Výpočty

• Rozmer (riadok stĺpec) je u 
konca.

• Pokus o prevedenie ilegálne 
matice / vektora prevádzku.

•  Kontrola chýb v rovnici, ktorú 
vstupu.

•  Vstupné počiatočná hodnota 
pre riešenie premenná, ktorá 
sa nachádza v blízkosti 
očakávané riešenie a skúste 
to znova.

• Upravte rovnicu obsahovať 
variabilný X.

• Opravte rovnice tak, aby 
zodpovedala riešenie 
premenné a výraz.

  (Pozri str 219)

• Výpočet končí, bez končiace 
podmienka je splnená.

• Revidovať koncovú podmienku 
a skúste to znova. (Pozri str 
220) 
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EX #14

Stupne-minúty-sekundy výpočet desatinnou čiarkou

 Funkcia Multi-Vyhlásenie
     • Pomocou dvojbodky          , aby dva alebo viac výpočtových
       výrazov dohromady.
     • Prvý popravený vyhlásenie bude musieť "DISP" indikátor a 
       "Disp" ikona zmizol po poslednej tvrdenie je vykonaný. ......

X Mark I Pro

  • Pre konštantný tabuľke nájdete

172

8
36
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 Stlačte tlačidlo                    pre vstup do režimu COMP.
    = 3.1415926535897932324
 e = 2.7182818284590452324

Funkčné vedecké výpočty

......
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* Hodnota je len vzorka, bude výsledok líšiť zakaždým.

 Rozklad na prvočísla
• Rozklad kladného celého čísla (až 10 miest) na prvočísla s max. 

3. miestami). 
    
 Pfact číslo: 0 < X < 99999 99999 (X je celé číslo)
     
• Zvyšná časť, ktorú nie je možné rozložiť, bude uvedená na displeji 

v zátvorkách. 
 
Príklad: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091)  ......

 Produkt (�) Výpočet�

■ a =štart, b = koniec, c = vzorec

Math režim: Line režim: � (c, a, b)

�

Príklad: Produkt (x 1) 0-5 ......

Line režim: ∑ (c, a, b)

Príklad: Súčet (x 1) 1-5 .....

Súčet (Σ) Výpočet

b
∑
 =a

a

 

Maximálna hodnota a Minimálna hodnota Výpočet

Nanajvýš päť hodnôt možno vypočítať .......

Modul po delení (Mod) Výpočet

Stlačením tlačidla                      pre vstup do režimu COMP.■ 

EX #27

EX #28

EX #29

EX #30

EX #24

EX #25

EX #26

EX #31

......

......

■ a =štart, b = koniec, c = vzorec

Math režim:

Stlačením tlačidla                      pre vstup do režimu COMP.■ 

Stlačením tlačidla                      pre vstup do režimu COMP.■ 

Stlačením tlačidla                      pre vstup do režimu COMP.■ 

■
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UPOZORNENIE:
• Pri akomkoľvek výpočte stlačením klávesy                   alebo        

alebo         alebo        opustite obrazovku výsledku rozkladu na 
prvočísla.

• Použite menu nastavenia na zmenu nastavenia jednotiek uhla (St, 
Rad, Gra) alebo digitálne nastavenie displeja (Fix, Sci, Norm).

• Hlásenie [Math ERROR] sa zobrazí, ak sa zobrazí desatinná 
hodnota, zlomok, záporný výsledok výpočtu alebo Pol, Rec, Q...R.

EX #32

EX #33

EX #34

EX #35

EX #36

EX #37
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POZNÁMKA
• V niektorých výsledkov výpočtov, stlačením klávesy          nemožno 

previesť na displeji hodnotu.
• Niektoré displej výsledok prevod môže trvať dlhú dobu.

Určite skutočnú/ pomyselnú hodnotu komplexného čísla
     Stlačte         pre voľbu typu výpočtu.

Výber typu Komplexné číslo
Existuje 6 typov výpočtu komplexného čísla po vstupe do obrazovky 
Complex Number Type (Typ komplexného čísla), potom stlačte číslo pre 
výber typu výpočtu komplexného čísla.

Pritisnite          tipku za obavljanje logičke izračune, uključujući: Logic 
vezi [and] / [or], isključiva ili [Xor], ekskluzivni ni [Xnor], argument dopuna 
[Not] i negacija [Neg].

EX #38

EX #39

EX #40

EX #41
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 Ak má výsledok binárneho alebo osmičkového výpočtu viac ako 8 miest, 
zobrazí sa            aby sa naznačilo, že výsledok má ďalšiu časť. 
Stláčaním klávesy          môžete prepínať medzi časťami výsledku.

Štatistické Výpočty Režim STAT s jednou 
premennou ”FREQ ON”

EX #42
EX #43

EX #44
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[7] Distr          Ak chcete zadať distr sub-menu (výpočtu rozdelenia)

Súčet všetkých x2 hodnoty

 Súčet všetkých hodnôt x

 Súčet všetkých y2 hodnoty

 Súčet všetkých hodnôt y

 Sumácia dvojíc xy

 Súčet všetkých hodnôt x3

 Súhrn všetkých x2y párov

 Súhrn všetkých X4 párov

S-SUM ∑x2

∑x

∑y2

∑y

∑xy

∑x3

∑x2y

∑x4

1 & 2 premenná 

STAT

2-premenná 

STAT iba

STAT 
sub-menu Typ STAT Symbol OperácieHodnota

(Ins).
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EX #45

EX #46

 Počet vzorky dát

 Priemer hodnôt x

 Smerodajná odchýlka x

 Smerodajná odchýlka x

 Priemer hodnôt y

 Smerodajná odchýlka y

 Smerodajná odchýlka y

 Minimálna hodnota X

 Maximálna hodnota X

 Medián

 Spôsob

 1. kvartil hodnota

 3. kvartil hodnota

 Rozsah

 Minimálna hodnota Y

 Maximálna hodnota Y

 Regresná koeficient

 Regresná koeficient B

 Korelačný koeficient r

 Predpokladaná hodnota x

 Odhadovaná hodnota y

 Regresná koeficient

 Regresná koeficient B

 Regresná koeficient C

 Predpokladaná hodnota x1

 Predpokladaná hodnota x2

 Odhadovaná hodnota y

S-VAR

S-PTS

Reg 

Reg

n

 x

x  n

 x  n-1

 y

 y  n

 y  n-1

minX

maxX

med

mode

Q1

Q3

R

minY

maxY

A

B

r

 x

 y

A

B

C

 x1

 x2

 y

1 & 2 premenná 

STAT

2-premenná 

STAT iba

1 & 2 premenná 

STAT

2-premenná

STAT iba

2-premenná 

STAT iba

Pre non-Quad 

Reg

Pre Quad 

Reg iba

STAT 
sub-menu Typ STAT Symbol OperácieHodnota
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[1] 2 unknow EQN  Lineárnych rovníc s dvoma neznámymi 

[2] 3 unknow EQN  Lineárnych rovníc s tri neznámymi

[3] 4 unknow EQN   Lineárnych rovníc s štyri neznámymi

[4] Quad EQN  Kvadratickej rovnice, stupeň 2 rovnice 

[5] Cubic EQN  Kubický rovnice, stupeň 3 rovnice 

[6] Quartic EQN   Quartic rovnice, stupeň 4 rovnice

popisRovnica položky

Štyri neznámych Simultánne lineárne rovnice:
 a1w + b1x + c1y + d1z = e1

 a2w + b2x + c2y + d2z = e2

 a3w + b3x + c3y + d3z = e3

 a4w + b4x + c4y + d4z = e4

Kvart rovnice          : ax4 + bx3 + cx2 + dx + e = 0

Štyri kvadratické, kubické rovnice a Kvart, názov premennej začína "X1"

EX #47
EX #48

EX #49
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• To ukáže "Variable ERROR", keď výraz neobsahuje premenné, 
 ktoré chcete riešiť.
• Newtonova metóda môže mať problémy k riešeniu nasledujúce typy
 funkcie, napríklad y = ex, y =     , y = sin(x), y =  x, etc.
• V prípade, že rovnica trvá dlhú dobu riešenia, kalkulačka zobrazí
 "PROCESSING" displej, môžete zrušiť spracovanie SOLVE
 prevádzka stlačením tlačidla       .

  Vyriešiť Funkcia Riešenia (SOLVE)
■ Vyriešiť funkcie používajú Newtonova metóda k získaniu približné 

riešenie rovníc.

     Poznámka: SOLVE funkcia môže byť použitá v režime COMP iba.

■ Ďalej sú popísané typy rovníc, ktorých riešenie je možné získať 
použitím SOLVE funkcie.

• Vzorce, ktoré obsahujú premenné X,
 SOLVE funkcie rieši pre X, napríklad, X2 + 2X – 2, 
 X = Y + 3, X – 5 = A + B, X = tan(C),
 • Variabilné X by sa dali riešiť by sa mal klásť na ľavej strane
  rovnice.
  Napríklad, rovnica je vstup ako X2 + 5X = 24 alebo 
  X2 + 5X – 24 = 0 alebo X2 + 5X – 24
 • Výraz ako X2 + 5X - 24, sa budú považovať za X2 + 5X – 24 = 0,  

 nie je nutné, aby vstup "= 0".

• Rovnica vstup používa nasledujúcu syntax:
 {equation}, {riešenie variable}
 Všeobecne platí, že rovnica je riešená pre X, ak nie je uvedené. Ak 

chcete napríklad vyriešiť Y, kedy rovnica je vstup as, Y = X + 5, Y
Dôležité bezpečnostné opatrenia pri používaní "vyriešiť" funkcie:
• Nasledujúce funkcie ∫,     , Σ, Π, Pol, Rec, Q ... r, Rand, i-Rand, alebo
 multi-vyhlásenie nie je dovolené vstup do rovnice pre SOLVE funkcie.
• Vzhľadom k tomu, SOLVE využíva Newtonovu metódu na získanie 
 riešenia, aj v prípade, že sú viac riešení, iba jeden z nich sa uvádza ako
 riešenie.
• SOLVE funkcie nemusia byť schopný aby sa získal roztok, pretože 
 prednastavenia Počiatočná hodnota roztoku premennej. V prípade, že sa 
 tak stane, skúste zmeniť počiatočná hodnota roztoku premennej.
• SOLVE funkcie nemusia byť schopný nájsť správne riešenie, a to aj v 
 prípade, že roztok (y) existuje.
• Ak je rovnica obsahuje vstupné funkcie, ktoré zahŕňajú otvorené zátvorky,
 Neprehliadnite uzatváracie zátvorku.

d
dx

1
x √

Príklad: Ak chcete vyriešiťX=        B2C (pri B=5; C=20) 1
3 EX #50......

• Presnosť riešenia ukazuje výsledok pri získaný Roztok je priradený k 
 riešeniu premennej. Presnosť Takto získaný roztok je vyššia, ak je 
 táto hodnota je bližšie k nule.

Pokračovať obrazovky
• SOLVE vykonáva konvergenčné číslo predvoľby časov. Ak sa
 nemôže nájsť riešenie, zobrazí sa potvrdzovacie obrazovka, ktorá 
 zobrazuje "Pokračovať: [=]", s otázkou, či chcete pokračovať. 
 Stlačením tlačidla       na  pokračovanie alebo        pre zrušenie riešiť 
 operáciu.

EX #51......
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EX #52

......

   Výpočty derivácií
 Diferenciálny Výpočty môžu byť použité v režime COMP iba.
 Ak chcete vykonať diferenciálne výpočet, musíte vložiť Výraz vo
 forme:
 
                                 f(x)         a         ∆x 

 Váš Kalkulačka vykonáva diferenciálnej výpočty aproximáciou
 derivát na základe zameraného rozdiel aproximácii.

Príklad: Pre určenie deriváciu v bode x = 10, ∆x = 10-8, pre funkciu 
 f (x) = sin (3x + 30) .....

• f(x) : Funkcia X. (všetky non-X premenné sú považované za
    konštanty.)
• a : Diferenciálny bod.
• ∆x : Tolerancia (výpočet presnosť), pre linky iba v režime

  Výpočty integrálov
 Integrácia Výpočty môžu byť použité v režime COMP iba.
 Ak chcete vykonať integračné výpočet ste povinní zadať 

nasledujúce prvky:

                          f(x)        a        b        n  

• f(x) : Funkcia X. (všetky non-X premenné sú považované za
   konštanty.)
• a, b : Integrácia rozsah určitého integrálu.
• n : Tolerancie, pre Line režime iba

 Integrácia Výpočet je založený na Gauss-kronrod metódou.

 Vnútorná integrácia výpočty môže trvať značnú dobu dokončiť. U
 niektorých prípadoch, a to aj po značný čas je strávil prevedením 

výpočtu, môžu byť výsledky výpočtu chybné. Najmä pri poslednej 
číslice sú menšie ako 1, môže dôjsť k chybe.

Príklad: Vykonajte integráciu výpočet pre, s n = 4.
! Môžete vynechať ∆x v diferenciálnej výraz a kalkulátor automaticky 

nahradiť hodnotu ∆x.
! Menšie zadaná hodnota ∆x je dlhší výpočtový čas bude s presnejších 

výsledkov, väčšia zadaná hodnota ∆x je kratšia výpočtovej čas bude s 
relatívne menej presné výsledky.

! Nepresné výsledky a chyby môžu byť spôsobené týmto:
  • Prerušené body v hodnotách x
  • Extrémne zmeny v hodnote x
  • Zahŕňa miestne maximálneho bodu a lokálne minimum bod hodnoty x.
 • Zahrnutie bodu zlomu v hodnotách x
 • Zahrnutie nerozlíšiteľné bodov v hodnotách x
 • Výsledky Diferenciálny výpočet blížiace sa nule
! Pri vykonávaní diferenciálnej výpočty s goniometrických funkcií, vyberte 

radián (rad) ako nastavenie uhlu jednotky.
! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max( a Min( funkcia 

nemožno pripojiť diferenciálnych výpočtov.
! Môžete zrušiť spracovanie diferenciálnej výpočtu stlačením        tlačidlo.

! Môžete vynechať n v integrácii prejavu a kalkulátor automaticky 
nahradí hodnotu pre n

! Menšie zadaná hodnota n je dlhší výpočtový čas bude s presnejších 
výsledkov, väčšia zadaná hodnota n je kratšia výpočtovej čas bude s 
relatívne menej presné výsledky.

! Pri realizácii integrácie počíta s goniometrických funkcií, vyberte 
radián (rad) ako nastavenie uhlu jednotky.

! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max( a Min( funkcia 
nemožno pripojiť integračných výpočtov.

! "Time Out" dôjde k chybe pri integrácii výpočet končí, bez končiace 
podmienka je splnená.

! Môžete zrušiť spracovanie integrácie výpočtu stlačením tlačidla       .

EX #30
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Môže byť použitý rozmer matice do 4x4.

Úprava údajov matice
 Stlačte                       (Data), potom špecifikujte maticu A, B, C alebo D 

pre úpravu. Zobrazí sa indikátor príslušného prvku matice.
 Zadajte novú hodnotu a stlačte        pre potvrdenie úpravy.
 Stlačte       pre opustenie obrazovky úpravy matice.

Vytvorenie matice
 Stlačte                   čím vstúpite do režimu Matice.

 Stlačte                pre použitie aplikácie MATX. Stlačte      /      pre 
nasledujúcu/ predchádzajúcu stranu. 

 Stlačte tlačidlo         pre opustenie matice vytvárať obrazovky.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  MatA to MatD 

[4]  MatAns 

[5]  Det 

[6]  Trn 

[7]  Ide 

[8]  Adj 

[9]  Inv 

Zadajte pamäť Matrix až D, a určiť rozmer (až 
4 x 4)
Určite matice AD pre úpravy a zodpovedajúce 
matice prvok
Vyberte maticu A až D
Výpočet Odpoveď matice a uložiť do MatAns
Určitý funkcie Matrix-D
Prevedená dáta v matici-D
Totožnosť matice
Adjoint na Matrix
Inverznej matice

POPISPRVOK MATX

......

EX #54

EX #55

EX #56
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 Stlačte                pre použitie vektorového nástroja; 

Jednotková matica
Príklad:  jednotková matica D 

Adjugovaná matica
Príklad:  Adjugovaná matica A                  < výsledok:                 >  

......

......

 Stlačte        pre opustenie obrazovky pre tvorbu matice.

[1]  Dim

 
[2]  Data 

[3]  VctA to VctD 

[4]  VctAns 

[5]  Dot

Špecifikujte názov vektora A až D a špecifikujte rozmer (2D 
alebo 3D)

Špecifikujte vektor A-D pre úpravu a príslušný prvok matice

Zvoľte vektor A až D

Riešenie výpočtu vektora a uloženie v „VctAns“

Zadajte príkaz “▪” pre získanie skalárneho súčinu vektora 
mimo aplikácie VCTR MODE. 

POPISPRVOK 

Vytvorenie vektora
 Stlačte                 pre vstup do režimu Vektora. 

Úprava prvkov vektora
 Stlačte                      (data), potom špecifikujte maticu A, B, C 

alebo D pre úpravu a zobrazí sa príslušný indikátor prvku vektora.
 Zadajte novú hodnotu a stlačte        pre potvrdenie úpravy.
 Stlačte        pre opustenie obrazovky úpravy vektora.

......

EX #57

EX #58

EX #59

EX #60

EX #61

EX #62

EX #63

štyri



223

 Nasledujúce operácie nie sú podporované Editorom koeficientov:        ,                          
                      ,                     ,        ,        a           tiež nie je možné zadať 

pomocou Editora koeficientov.
 Počas zobrazenia výsledku stlačte       , čím sa obnoví Editor 

koeficientov.
 Hodnoty nie je možné na obrazovke riešenia konvertovať na technické 

znaky.

 V menu stlačte klávesu       ,       ,       alebo       pre výber typu a 
orientácie symbolu nerovnice.

 Použite Editor koeficientu, ktorý sa objavím pre zadanie hodnôt 
koeficientov. Napríklad pre vyriešenie x2 +2x -3 < 0 zadajte koeficienty 
a = 1, b = 2, c = 3 stlačením 1        2                3        .

  Výpočet nerovníc
 
 Stlačte                        (INEQ) pre vstup do režimu Inequality 

(Nerovnice). Stlačte klávesu       ,       alebo       pre výber typu 
nerovnice.

Príklad: x2 + 2x -3 ≥ 0  

Zobrazenie špeciálneho riešenia
 Slovo “All” (Všetky) sa objaví na obrazovke riešenia ak je riešením 

nerovnice každé číslo. 

Príklad: x2 ≥ 0  

 Slovo “No-Solution” (neexistujúce riešenie) sa objaví na obrazovke 
riešenia ak pre nerovnosť neexistuje riešenie (napr. x2 < 0)

Príklad: x2 + 3 ≤ 0  

EX #64

EX #65

EX #66

EX #67

EX #68

EX #69

EX #70
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Príklad: Pre výpočet pomeru 2: 3= 5: X
 Nasledujúce operácie nie sú podporované Editorom koeficientov:       ,               
                      ,                      ,        ,        a          tiež nie je možné zadať 

pomocou Editora koeficientov. 
 Zobrazí sa [Math ERROR] ak sa vykoná výpočet s 0 zadanou pre 

koeficient.

 Na obrazovke Editora koeficientu zadajte až 10 číslic pre každú z 
požadovaných hodnôt (a, b, c, d).
 • Napríklad pre výpočet 3:8=X:12 pre X stlačte        v kroku 1 a potom 

zadajte nasledujúce pre koeficienty (a=3,b=8,d=12): 3       8       12
       .

 Výpočet pomeru
 
 Stlačte                         (RATIO) pre vstup do režimu RATIO (POMER). 

Stlačte klávesu       alebo       pre výber typu pomeru.

, S, d
dx

Výpočet Tabuľky Funkcie

Príklad:                            vytvárať funkcie tabuľka              rozsah, 
              zvýšený v krokoch po 1. ......

f (x) = x 3 + 3x 2 2x

EX #71

EX #72
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Výmena Batérie

Technické Údaje

Rady a Opatrenia 7 minútach

Odstranite pokrov baterije z drsnim v smeri puščice.
Odstranite vijak, varno pritrjen pokrov baterije na svojem mestu.

0,15mA,
2

160 76 11,3
110.5


